


PELARJAN OPAS

Sisdltden kuvauksen asetelmasta ja pelissd esiintyvistd hahmoista seka ohjeet
valmishahmojen raataléimiseksi tai uusien hahmojen luomiseksi.

Tdmdn oppaan lisaksi jokainen pelaaja saa hahmonluonnin jalkeen, muta ennen
pelin aloittamista luettavakseen yhden salaisuuslapun pelijohtajalta. Salaisuuslapun
tiedot muuttavat pelaajan hahmon taustoja antaen tdlle saaren tapahtumia
valottavia tietoja ja yhden pelissd mahdollisesti esiintyvan-yitsennetisen kyvyn,

MITA MISSA MIELOIN?

Susiluodon arvoitus tapahtuu pienelld saarella Porvoon ja Loviisan valiselld
kaistaleella Itdmerta. On viime kesdn hienoimman ja leppoisimman pdivan ilta; ja
kaikki on juuri niin hyvin kuin olla voi. Aallot keinuttavat vanhaa
ruotsalaisvalmisteista meriperastusalusta auringon paistaessa kauniisti.

Joukko tutkimusalus Vaakun matkustajia on juuri
matkustanut Susiluodolle varoittaakseen saarelle
aikaisemmin saaren rantautuneita meripartiolaisia
alkavista tykistoammunnoista seudulla. Asiat eivat
kuitenkaan suju alkuunkaan suunnitelman mukaisesti
saaren vaarallisen salaisuuden astuessa mukaan

| kuvioihin.
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2" Tdssd vaiheessa on syytd ymmadrtdd, ettei saarelta
poistuminen endd kdy pdinsd, kohtaamatta sielld odottavia painajaismaisia
tapahtumia.

Peli alkaa lyhyelld kohtauksella tai taikautumalla rantautumista edeltavista
tapahtumista, jotta pelaajat saivat paremman otteen hahmoistaan ja pelin
asetelmasta. Takauman pddtteeksi kaikki pelaajien hahmot astuvat saaren rantaan
ja-peli‘alkaa toden teolla:
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